Education Plastique & HArts Appliquds.

Communiquer, S’exprimer plastiquement. Les constituants plastiques. Elargir sa culture
artistique.

Théeme: “La Mascotte” Durée: 3 X 1 heure.
Classe: 3tech .

Pomme [9 pomme, Poire 9 poire.

SUJET:

Le guide de la grande cuisine met a I'honneur cette année les produits du potager. lls
désirent créer une mascotte pour la premiére page de leur guide. Vous devez donc imaginer celle-
ci a partir des fruits et Iégumes qui vous sont donnés.

ﬂ?‘PLICﬁﬂ@N . Etant donné,

-Des exemples graphiques de fruits et légumes (noir et blanc).
-Un exemple de schématisation.

Il vous est demandé de créer en 5 étapes votre mascotte avec le fruit ou le Iégumes que
vous aurez préalablement choisi dans le documents fournit.

PROCEDURE:

1. Dans un premier temps, observer et représenter un fruit ou un légume. Rester le plus
précis possible, et respecter les proportions.

2. A partir de votre premier dessin, réliser la silhouette en trait fil de fer, pour rendre compte
d’'une forme spécifique.

3. Dans un troisieme temps, réaliser la masse de votre dessin. Celle-ci sera en une seule
valeur, noire.

4. Puis vous devrez schématiser et synthétiser toutes ces informations, afin de rendre
une lecture plus simple. Enfin donner une apparence humaine, un caractere pour réaliser votre
mascotte du guide de la grande cuisine.

MOYENS:

Réalisation des différentes étapes sur un format A4. Les 4 premiéres étapes sont a réaliser
en noir et blanc au feutre. La 5 étape “schématisation” sera en couleur, technique libre.

EVALOATION:

-Justesse des proportions.
-Respect des consignes.
-Rapport au signifiant.
-Qualité graphique et soins.

Voici un exemple de transformation d’un visage vers un fruit.



