
La communication graphique, commerciale ou non, nécessite de s'adresser à la cible avec les moyens de son époque. Etre moderne, pour le designer, est une règle de 
politesse. Une campagne publicitaire sans l'image télévisuelle n'est guère imaginable aujourd'hui. Le recours aux affiches lithographiques serait une incongruité.

Collage et montage photographique.
Les artistes avant-gardistes ont été les premiers à imaginer le collage comme procédé de fabrication des images (Braque et Picasso) puis à introduire la photographie 
dans l'affiche (John Heartfield), bref à inventer photocollage et photomontage.
Voici maintenant trois images récentes, l'une de 1977, de Roman Cieslewicz, artiste franco-polonais, une deuxième de 1987, de Makoto Saito, créateur japonais, une 
dernière enfin de 1997, de Michal Batory. Toutes trois montrent un visage. Aucune n'est réaliste, toutes sont des images "manipulées".

Vocabulaire:
- Cible: en publicité ou design de communication, la 
cible est le public visé par la campagne de 
communication.
- Lithographie: la lithographie set un procédé 
d'impression inventé au début du XIXème siècle. 
Procédé rapide pour l'époque il a permis l'essor de 
l'affiche. Le dessinateur exprime son motif directement 
au crayon sur une pierre qui est ensuite mouillée et 
encrée. L'encre ne se fixe que sur les parties grasses 
dessinées.
- Photocollage et photomontage: Nous appelons 
photocollage tout procédé de collage d'élément 
photographiques pour composer une image librement; 
il se distingue du photomontage, collage par procédés 
photographiques de laboratoire, qui vise une 
construction de l'image délibérément illusionniste.

Analyse
1. Quelle est l'affiche la plus réaliste? Pourquoi?

2. Quel sentiment exprime l'affiche de Batory? Avec quels moyens? Décrivez-les.
3. L'une d'elles est une affiche pour une marque de prêt-à-porter, laquelle à votre avis? Justifiez votre réponse.

Roman Cieslewicz, Mona Tse Toung, 
1977.

Makato Saito, 1987.

Michal Batory, image-affiche de 
"Molly S".

Surfer sur l'image.. .
Nom:

Prénom:



Exercice
Rip Curl vous demande de personnaliser leurs planches sportives pour la 
saison 2006-2007. Ces planches sont autant pour la saison hiver: planche de 
Snowboard, que pour la saison été: planche de surf, vous allez devoir faire un 
choix.
Le thème de la collection se nomme "Visage en mutation".

Comment faire?
1. Choisissez un portrait parmi les 5 qui vous sont proposés.
2. Transformez ce portrait en vous inspirant d'un thème (ex: la nature, un 
personnage célèbre, ...). Le thème doit être clair et bien défini sur votre feuille 
d'exercice.
Comment transformer votre portrait? (voir la fiche technique pour mieux 
comprendre la demande, elle se situe à la fin du dossier):
 - en ajoutant ou en grossissant des éléments au visage (corne, 
moustache, coquillage...), ces éléments peuvent être dessinés ou bien 
découpés dans des magazines.
 - en supprimant des éléments du visage (ex: oeil ou oreille en moins...)
 - en déplaçant des éléments du visage (ex: un oeil plus haut que 
l'autre...). Vous pouvez découper votre image afin de la restructurer.
 - en découpant l'image (éclater, rythmer...) et en assemblant les 
différents éléments entre eux.
 - etc... Vous pouvez utiliser d'autres techniques si certaines vous 
viennent à l'esprit, vous pouvez également faire un "mix" de toutes celles qui 
sont citées ci-dessus.
Tout est permis du moment que vous travaillez à partir des différents 
portraits proposés.
Vous devez faire au minimum 3 propositions, c'est-à-dire, travailler à partir de 
3 portraits.

Attention!! !!! !!    !!!!!!!   !!! ! !              !!!!!! !
La durée de l'épreuve étant de 2 heures, il est fortement conseillé de faire 
plusieurs propositions avec l'ensemble des portraits. Ceci vous permettra de 
faire des choix plus larges et plus constructifs pour la suite du sujet.
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Image de départ Supprimer un élément du visage Déplacer un élément du visage

Ajouter des éléments au visage Grossir des éléments du visage

Techniques pour créer 
un visage en 

mutation...



Découper l'image... ........ .....          . .....        .  .   ....           ....... . ....... .        .        ....       . ...  .

Jouer avec des taches et l'image... ........ .....          . .....        .  .   ....           ....... . ....... .        .        ....       . ...  .


