
"Esprit animal..."
création d'une basket

la 

4

Morphologie: forme externe et générale d'un être vivant. 

design d'objet

Pour la prochaine collection PUMA on vous propose 
de créer dans l'état d'esprit de cette marque une 
nouvelle chaussure de sport. En vous aidant des 
exemples ci-joint ; vous devrez modifier l'apparence 
d'une basket existante afin d'évoquer une morpho-
logie animale (semelle, contours, motifs, couleurs...).
Animaux proposés: papillon, crapaud, lézard...
Vous devrez présenter votre basket sur un format 
canson A3.

Outils: feutres, encres, calques, pastels secs...

 Originalité et pertinence de la proposition/respect des consignes        / 5
 
 Qualité de l'exécution graphique et colorée                                                       / 5 
 
 Réinvestissement et travail de la morphologie animale    / 6
 
 Qualité de la présentation générale sur le format A3     / 2
 
 Soin, curiosité, investissement        / 2
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